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Maturitni témata z informatiky a vypocetni techniky

1.
a) Historie vypocetni techniky
b) Programovani — zpracovani textového vstupu

2.
a) Von Neumannova architektura pocitace
b) Programovani — zhodnoceni kvality programu (pfehlednost, bezpec¢nost, ...)

3.
a) Hardware — zékladni deska a procesor
b) Programovani — ladéni programu

4.
a) Hardware — operacni paméti a pevné disky
b) Programovani — zakladni linearni datové struktury

5.
a) Vstupni zatizeni
b) Cislicové soustavy a jednotky v ICT

6.
a) Vystupni zatizeni
b) Programovani — funkce

7.
a) Pocitacové sité — vrstva sitového rozhrani
b) Programovani — cykly

8.
a) PocitaCové sité — sitova a transportni vrstva
b) Programovani — podminky a vétveni programu

9.
a) Pocitacové sité€ — protokoly aplikacni vrstvy
b) Tabulkovy procesor — spojnicové grafy

10.
a) Operacni systémy
b) Webov¢ aplikace

11.
a) Bezpecnost ICT
b) Kaskadové styly (CSS)

12.
a) Algoritmus a jeho vlastnosti
b) Tabulkovy procesor — sloupcové a pruhové grafy
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13.
a) Problém tazeni a algoritmus Selection Sort
b) Tabulkovy procesor — logické funkce

14.
a) Problém fazeni a algoritmus Insertion Sort
b) Tabulkovy procesor — matematické funkce

15.
a) Problém tazeni a algoritmus Bubble Sort
b) Tabulkovy procesor — statistické funkce

16.
a) Koédovani cisel
b) HTML — formatovani textu

17.
a) Kodovani textu a zvuku
b) HTML - odkazy

18.
a) Koédovani obrazu
b) HTML — seznamy

19.
a) Informacni systémy
b) HTML — obrazky

20.
a) 3D tisk
b) HTML - tabulky

21.
a) Myslenkové mapy
b) Tabulkovy procesor — bodové grafy

22.
a) Rozhodovaci stromy
b) Tabulkovy procesor — relativni a absolutni adresy

23.
a) Modelovani, grafy
b) Tabulkovy procesor — vzorce, podminéné formatovani

Maturitni témata byla schvélena pfedmétovou komisi dne: 26. 8. 2026.
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