
Do přiloženého kartézského systému souřadnic zakreslete následující množiny. Řiďte se pokyny o změně barvy používané 
tužky. Jen tak totiž vytvoříte výtvarná díla umělecké hodnoty, která jsou pomocí uvedených množin popsány. 
 
 
Přijďte k nám pobejt! 
 

[ ]{ }56,4;4;; 2
1 +−≤≤−−∈∈= xyxRyxM  

[ ]{ }5,45,5,3;5,2;; 2
2 ≤≤+−∈∈= yxxRyxM  

jinou barvou 
[ ]{ }1;3,5,1;3;; 2

3 −−∈−−∈∈= yxRyxM  

[ ]{ }1;3,3;5,1;; 2
4 −−∈∈∈= yxRyxM  

[ ]{ }5,3;6,5,0;5,0;; 2
5 −−∈−∈∈= yxRyxM  

 
 
Ahoj, moře! 
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2,9;3;; 2

1 yxxxRyxM  

[ ]{ }5,105,3,7;1;; 2
2 +−≤≤∈∈= xyxRyxM  

 
 
Setkání v cukrárně 
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1,7;1;; 2

1 xxyxRyxM  

[ ]{ }5,0;1,5,5;5,2;; 2
2 −∈∈∈= yxRyxM  

[ ]{ }8253,3;7;; 2
3 ≤≤++−−∈∈= yxxRyxM  

[ ]{ ,3;7;; 2
4 −−∈∈= xRyxM  
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Ať žije král! 
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



 +−−≤≤−∈∈= 85,6

2
33,5,8;5,4;; 2

1 xyxRyxM  

[ ]{ }2;3,5,4;5,4;; 2
2 −∈−∈∈= yxRyxM  

[ ]{ }3;2,3;5,4;; 2
3 ∈−−∈∈= yxRyxM  

[ ]{ }3;2,0;5,1;; 2
4 ∈−∈∈= yxRyxM  

[ ]{ }3;2,3;5,1;; 2
5 ∈∈∈= yxRyxM  

jinou barvou 

[ ]






 +−−≤≤∈∈= 15,1

3
20,3;0;; 2

6 xyxRyxM  

[ ]{ }0;3,3;0;; 2
7 −∈∈∈= yxRyxM  

 
 
Česká markýza Nova je prima 
 

[ ]{ }45,1,3;0;; 2
1 +−=∈∈= xyxRyxM  

[ ]{ }4;3,7;4;; 2
2 −∈−∈∈= yxRyxM  

[ ]{ ,9;6;; 2
3 −∈∈= xRyxM  



+−−+−=

4
258

4
35

4
3 xxy  

jinou barvou 
[ ]{ }3;2,3;3;; 2

4 −∈−∈∈= yxRyxM  

[ ]{ }3;2,6;5,3;; 2
5 −∈∈∈= yxRyxM  

 

 
 
 


