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Maturitni témata z informatiky a vypocetni techniky

>

Historie vypocCetni techniky, Von Neumanovo schéma
B. Proménné a datové typy v jazyce Python

2.
A. Hardware (zakladni deska, procesor, vnitfni paméti, rozsifujici karty, ...)
B. Operatory v jazyce Python (matematické, podminkové, logicke, ...)
3.
A. Vstupni a vystupni zafizeni (klavesnice, mys, monitor, tiskarna, ...)
B. Konstrukce pro vétveni programu v jazyce Python
4.
A. Pocitacové sité (architektura, sitova zafizeni, topologie, protokoly, ...)
B. Konstrukce cyklu v jazyce Python
5.
A. Komunikace v prostfedi internetu (email, diskuzni féra, socialni sité, sdileni dat, ...)
B. Algoritmus, zakladni vlastnosti algoritm(
6.
A. Operacni systém Windows (adresarova struktura, zakladni nastaveni systému)
B. Zakladni linearni datové struktury v jazyce Python
7.
A. Bezpecnost pocitacovych systému (typy malware a ochrana pred nimi)
B. Funkce v jazyce Python (definice, volani)
8.
A. Textovy procesor — uZivatelské rozhrani, zakladni formatovani textu
B. Algoritmy Shell Sort a Comb Sort
9.
A. Textovy procesor — styly, formatovani odstavce (zarovnani, fadkovani, ...)
B. Algoritmus Insertion Sort
10.
A. Textovy procesor — vkladani netextovych objektl (obrazek, tabulka, graf, ...)
B. Algoritmus Bubble Sort a jeho modifikace
11.

A. Textovy procesor — vytvareni tabulek a diagramt
B. Algoritmus Selection Sort
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12.

A.
B.

13.

A.
B.

14.

A.
B.

15.

A.
B.

16.

A.
B.

17.

A.
B

18.

A.
B.

19.

A.
B.

20.

A.
B.

21.

A.
B.

22.

Textovy procesor — odrazky a €islovani
Algoritmus Counting Sort

Textovy procesor — editor rovnic, zaklady typografie
Algoritmus Radix Sort

Textovy procesor — Uprava dlouhého textu (oddily, zahlavi a zapati, obsah, ...)
Algoritmus Merge Sort

Tabulkovy procesor — uzivatelské rozhrani, vkladani a zakladni formatovani dat
Algoritmus Quick Sort

Tabulkovy procesor — vzorce, relativni a absolutni adresovani bunék
Zaklady objektové orientovaného programovani (principy, zakladni pojmy)

Tabulkovy procesor — zakladni matematické a statistické funkce
Metody navrhu algoritmi — Exhaustive search a Backtracking

Tabulkovy procesor — vytvareni grafl (spojnicové, sloupcové, pruhoveé, kruhové)
Metody navrhu algoritm( — Transform-and-Conquer a Greedy Approach

Tabulkovy procesor — vytvareni grafu (bodovy graf, spojnice trendu, linearni regrese)
Metody navrhu algoritm( — Decrease-and-Conquer a Divide-and-Conquer

Tabulkovy procesor — logické funkce
Metody navrhu algoritm( — Iterative Improvement a dynamické programovani

Zaklady rastrové grafiky — princip, formaty souborq, zakladni upravy fotografii
Vyjimky v jazyce Python

Zaklady vektorové grafiky — princip, vyhody a nevyhody, moznosti vybraného nastroje
Datova struktura seznam (princip, implementace, pouziti)
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23.
A. Prezentacéni software — uzivatelské rozhrani, zakladni editace prezentace

B. Datova struktura fronta (princip, implementace, pouziti)

24.

A. Prezentacni software — pfechody, animace, ¢asovani
B. Datova struktura zasobnik (princip, implementace, pouziti)

25.
A. Zasady efektivniho prezentovani informaci
B. Objektové orientované programovani — princip zapouzdreni

Maturitni témata byla schvélena pfedmétovou komisi dne: 30. 8. 2023
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